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Befreit Rapunzel!
lhr braucht: Avizahl der Kinder:
- ein kleines Handtuch - mindestens ¥ (umso mehr,

- qusreichend Platz zum Revnen  desto besser)
und Ausweichen

S0 geht's:

Ein Kind ist Rapunzel, ein anderes die bose
Mutter Gothel, die sie in ihrem Turm gefangen
halt. Ziel ist es, Rapunzel aus ihrem Turm zu
befreien und vor Gothel zu retten. Dafur stellt
sich Rapunzel auf das Handtuch, das den Turm
darstellt und von Gothel bewacht wird.

Die Ubrigen Kinder spielen nun die Retter:innen
(Maximus, Flynn Rider, Pascal, ...) und versuchen,
Rapunzel zu befreien, indem sie sie antippen. Dabei

mussen sie aufpassen, nicht von Gothel angetippt zu
werden, da sie dann erstarren und sich nicht mehr

bewegen durfen. Wer es schafft, Rapunzel als erste

anzutippen, hat gewonnen. In der nachsten Runde T ' 4
kann dann dieses Kind Rapunzel sein. Achte aber | i
darauf, dass jedes Kind mal die Rolle einnehmen darf,
die es gerne hatte!
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